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PREFACE
A L’EDITION FRANCAISE

L'ouvrage de Carver Mead et Lynn Conway représente 1'événement le plus im-
portant dans le monde de Ta microélectronique depuis la premiére réalisation
monolithique d'un ordinateur en 1972. Ce succés de la littérature technique
correspond a une évolution importante dans la technique de conception de ces
circuits et dans 1'expérience de Teurs concepteurs.

La microélectronique est née au début des années soixante. I1 est devenu
un Tieu commun de constater le rythme avec lequel les produits de cette tech-
nologie s'insérent dans notre vie de tous les jours. Les circuits intégrés
digitaux nMOS, objet de cet ouvrage, sont certainement ceux dont 1'évolution
est la plus impressionnante. Cette croissance est due a un effort important
de créativité pour réaliser de maniére digitale de nombreux dispositifs jus-

qu'alors analogiques ou mécaniques.

La maitrise de la conception des circuits intégrés ne s'est pas faite en
un jour. La découverte des régles du jeu a nécessité la succession de plu-
sieurs générations de concepteurs. Les premiers circuits intégrés, qui ne
comportaient que quelques transistors, ont été congus par les physiciens du
solide qui inventaient la technologie. La réalisation de circuits intégrés de
quelques milliers de transistors a &té le fruit du travail d'électroniciens.
Ceux-ci mirent au point les montages fondamentaux de la circuiterie intégrée
qui différent considérablement de ceux réalisés par 1'assemblage de compo-
sants macroscopiques. Le dernier apport, objet de cet ouvrage, correspond a
1'entrée en scéne des *informaticiens pour décomposer et structurer la concep-
tion de circuits regroupant quelques centaines de milliers de transistors. En
effet, la conception "structurée" d'un circuit intégré de cette complexité
posséde beaucoup de points méthodologiques communs avec la programmation
structurée d'un gros logiciel.

L'aboutissement de la conception d'un circuit intégré est le dessin "opti-

misé" de ses masques. Cette étape, de loin la plus importante, consiste a in-
venter une structure topologique plane qui résolve le probléme posé. Ce tra-
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vail d'architecte fait que pour longtemps encore, ce domaine des techniques
de pointe, restera encore 1'un dans lequel 1'homme se sentira un artisan, ou
peut-&tre un artiste.

Le comportement des circuits intégrés digitaux, complexes ou non, se dé-
crit naturellement & 1'aide d'algorithmes. Cette notion, fondement de 1'in-
formatique, sert a décrire formellement un comportement constitué d'un en-
chainement, souvent complexe, d'actions &élémentaires. La vision moderne de la
conception des circuits intégrés digitaux, présentée dans cet ouvrage, corres-

pond justement & la transposition d'un algorithme en une topologie intégrable.
La conception des circuits trés complexes par 1'automatisation de cette trans-

position, appelée la "compilation de silicium", constitue le théme de recherche
actuel des plus grandes universités.

Cette profonde &volution des techniques de conception des circuits intégrés
ne pouvait se développer que si elle était accompagnée de la création d'un en-
seignement adéquat. I1 faut alors parler du génie des auteurs qui ont bati de
toutes piéces la pédagogie et 1'ensemble des outils qui la rende applicable.

La vision simplifiée des problémes est trés adaptée & 1'initiation tandis que
1'enthousiasme qui s'en dégage, reflet de celui de ses auteurs, motive les étu-
diants et chercheurs ambitieux & conquérir ce domaine riche d'avenir profession-
nel et académique. L'outil pédagogique est en tout point remarquable puisqu'il
permet aux organismes d'enseignement et de recherche d'avoir accés a la réali-
sation effective de circuits intégrés dans le cadre de leurs budgets d'enseigne-

ment et de recherche.

Cet outil pédagogique est complet puisqu'il va depuis une vision simplifiée
des régles technologiques jusqu'd une technique de partage de colt des opéra-
tions technologiques en passant par une proposition de standarisation des inter-
faces entre les outils logiciels de conception. L'efficacité de cet outil est
tellement reconnue que les régles technologiques "Mead - Conway", et 1'inter-
face qu'elle présuppose avec la technologie, sont maintenant quasi universelle-
ment utilisées pour 1'enseignement et la recherche en conception des circuits
intégrés nMOS. Leur adaptation a la technologie CMOS, qui prend de plus en plus
d'importance, est d'ailleurs amorcée.

La standardisation d'un langage graphique élémentaire a été la clef d'une
coopération active entre universités, centre de recherches et certaines indus-
tries qui a fortement contribué a Ta création d'un important potentiel de re-
cherche américain dans ce domaine.

La diffusion des outils standardisés a permis &galement une démultiplica-
tion de 1'effort en facilitant le démarrage de nouvelles équipes.

La possibilité de faire réaliser des circuits intégrés a but d'enseigne-
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ment et de recherche découle de Ta mise au point par les auteurs d'une tech-
nique de multiplexage des problémes sur un méme jeu de masques et de tranches.
La réalisation des circuits multiplexés a debuté aux Etats-Unis dés 1979 i 1la
suite du cours que Lynn Conway a donné i cette époque au MIT. Trés rapidement,
cette technique s'est répandue au niveau mondial en s'adaptant aux conditions
Tocales. Des intendances de réalisation de ce type de circuit existent mainte-
nant en France, Grande-Bretagne, Scandinavie, Australie, ainsi qu'en Suisse et

au Brésil sous une forme quelque peu différente.

I1 est important de rappeler ici que la France occupe une place trés hono-
rable dans cet effort. La recherche en conception y existe depuis 1bngtemps.
L'intérét pour la conception des circuits complexes s'est opéré des 1977 grace
aux travaux de Jean Gastinel. L'effort francais de recherche dans Te domaine
des circuits intégrés silicium a été efficacement développé par le GCIS {Groupe-
ment CNRS/LETI/CNES) tandis qu'un enseignement spécialisé se mettait en place
avec 1'aide de 1'ADI. Les résultats obtenus sont caractérisés par des coopéra-
tions trés étroites avec 1'industrie nationale et &trangére. Le premier Circuit
Multiprojet Francais (CMP 81) a &té lancé par 1'IMAG en coopération avec 1'Uni-
versité de Louvain la Neuve d&s février 1981, suivi d'un autre circuit CMP en
1982, qui regroupait, sous la responsabilité de 1'IMAG, vingt-sept projets, et
pour lequel Tes tranches furent réalisées au CNET Grenoble.

Cette traduction de 1'ouvrage de Carver Mead et Lynn Conway refléte 1'acti-
vité de cette communauté puisque le travail fut partagé entre neuf spécialistes
qui ont de ce fait démontré Ta complémentarité de leurs efforts.

Les Traducteurs :
A. Alabau, Ecole Technique Supérieure des Ingéniewrs
des Tefecommunications de Barecelone

F. Anceau, Institut des Mathématiques Appliquées
de Grenobfe

R. Etiemble, Tnstitut de Programmation

S. Guiboud-Ribaud, Ecofe Nationale Supérieure des
Mines de Saint-Etienne

G. Mazare, Centne National d'Etudes des Téfé-
communications

J.P. Moreau, EFCIS

G. Noguez, ITnstitut de Programmation

J. Rohmer, Compagnie des Machines Honeyweff Bufl
C. Trullemans, Univers.it? de Louvain-£a-Neuve






PREFACE
A L’EDITION AMERICAINE

Grace aux progrés de la technologie, 1'intégration a grande échelle (LSI)
est devenue si dense qu'une seule puce de silicium LSI peut contenir plusieurs
dizaines de milliers de transistors. Beaucoup de circuits LSI, comme les micro-
processeurs, se décomposent a 1'heure actuelle en de multiples sous-systémes
complexes. Ces puces doivent étre considérées plus comme des systémes que
comme des "circuits" intégrés.

Ce que 1'on a observé jusqu'ici n'est que le début du phénoméne. La densi-
té possible d'intégration double maintenant tous les ans ou presque. Les prin-
cipes de la physique indiquent que les transistors peuvent étre réduits en
taille, @ moins d'un centiéme de leur surface actuelle, tout en conservant
leur propriété d'élément de commutation qui est utilisée dans Tes systémes di-
gitaux. A la fin des années quatre-vingt, i1 sera possible de fabriquer des
circuits de plusieurs millions de transistors. Pour de tels systémes intégrés
a trés haute échelle (VLSI), les composants et Teurs interconnexions auront des
dimensions de surface plus petite que la longueur d'onde de la Tumiére. Les
nouvelles techniques de 1ithographie & haute résolution ont déja &té éprouvées
et rendent la fabrication de tels circuits possible.

L'électronique VLSI représente un défi, non seulement pour ceux qui sont
engagés dans le développement des technologies de fabrication, mais &galement
pour les informaticiens et les architectes d'ordinateurs. La structure des sys-
témes informatiques, leurs méthodes de conception, Tes relations entre le ma-
tériel et le logiciel, la conception des algorithmes seront toutes grandement
affectées par les changements & venir de 1'@lectronique intégrée. Nous crbyons
que cela représentera un des principaux domaines d'activité de 1'informatique

pendant toute la décennie quatre-vingt.

Jusqu'alors, la conception des circuits intégrés était le domaine des concep-
teurs de circuits Togiques qui travaillaient chez les fabricants de semi-con-
ducteurs. Les architectes d'ordinateurs concevaient traditionnellement leur ma-

chine & partir de circuits standards congus et réalisés par ces fabricants ;
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ils avaient rarement participé & la définition et & la conception de ces cir-
cuits. Les programmes d'enseignement en Electronique et en Informatique reflée-
tent cette tradition, par des cours de physique des composants et de concep-
tion de circuits intégrés destinés & une population d'étudiants non orientés
vers 1'architecture des ordinateurs ou vers 1'informatique.

Ce livre a été écrit afin de combler une lacune dans les publications et
afin d'initier les étudiants d'Electronique et d'Informatique & 1'architec-
ture et a la conception des systémes intégrés. Combiné avec un travail d'étude
personnel et une participation & un projet de conception de gros systéme, ce
Tivre fournit la matiére d'un module de second cycle sur les systémes intégrés.
Cependant, ce livre a d'abord &té congu pour un cours intensif de premier cy-
cle. I1 peut aussi compléter un cours d'architecture des ordinateurs. Nous sup-
posons que le niveau de connaissance du lecteur correspond a celui des cours
d'initiation en informatique, en circuits électroniques et en conception di-
gitale.

Des obstacles importants ont &té rencontrés dans cette recherche d'une
compréhension globale des systémes intégrés. L'électronique intégrée a été
développée dans un contexte de compétition effrénée et souvent de secret in-
dustriel. I1 en a résulté une prolifération anarchique de technologies, de
familles Togiques, de méthodes de conception, de techniques de masquage, de
fabrication des rondelles, etc. Une grande part de ces technologies sont nées
dans la Silicon Valley, située dans la baie de San Francisco en Californie ;
si bien qu'une grande part des "experts" vivent dans cette seule région. Les
industriels se sont généralement concentrés sur d'étroites spécialités. Des
cultures distinctes en électronique intégrée ont vu indépendamment Te jour et
la pratique de ces domaines spécialisés différent d'une firme & 1'autre. Comme
conséquence de cet historique, les publications dans le domaine de 1'électro-
nique intégrée ont eu pour tendance de fournir des informatiions détaillées
sur une partie extrémement restreinte du sujet global, comme par exemple la
physique des composants ou bien la conception des circuits. Ces publications

sont souvent assujetties de fagon subtile & un contexte spécifique, ce qui 1i-
mite leur généralité.

Nous avons choisi, au contraire, de fournir au lecteur juste ce qui est
nécessaire, a propos des composants, des circuits, des techniques de fabrica-
tion, des méthodes de conception et de 1'architecture des systémes, pour ap-
préhender globalement 1'ensemble des concepts, de la physique sous-jacente
jusqu'aux systémes informatiques VLSI complets. Un nombre limité de concepts
de base est suffisant pour cela. En apprenant seulement 1'essentiel de chaque

matiére, avec un bagage intellectuel minimum d'une é&tape & 1'autre, 1'étudi-
ant aboutira & une bonne compréhension globale du sujet. Cette compréhension
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pourra alors @tre resituée dans le domaine du savoir technique, technologique
et pratique du lecteur.

La grande vitesse d'évolution de 1'électronique intégrée représente un
autre obstacle : souvent 1'information devient rapidement périmée. La princi-
pale cause de périssement du savoir est 1'amélioration actuelle des techniques
de fabrication. Celle-ci conduit, au cours du temps, & des composants de
plus en plus petits et & une modification permanente des caractéristiques de
ceux-ci. Nous sautons cet obstacle en soulignant les effets de réduction d'a-
chelle des composants. Ainsi, la plupart des modifications futures des para-
métres de 1'architecture des systémes est anticipée. Le lecteur pourra voir
ce qui est commun & des systémes ayant des composants de 6 microns, 2 microns
ou 0,5 micron et ce qui ne 1'est pas.

Ce livre peut étre lu dans un autre ordre que celui de la présentation.
Chaque chapitre se rapporte 3 un niveau distinct de 1a hiérarchie des disci-
plines impliquées dans les systémes intégrés. Ce texte se scinde en quatre
grandes parties : les chapitres 1 et 2 concernent les composants, les cir-
cuits et Ta fabrication ; les chapitres 3 et 4 détaillent les fondements de
la conception et de 1'implantation des systémes ; les chapitres 5 et 6 présen-
tent un exemple de conception d'un systéme LSI ; les sujets actuels de re-
cherche sont abordés dans les chapitres 7, 8 et 9. Nous recommandons au lec-
teur de commencer par le chapitre le plus adapté & ses connaissances préala-
bles et de le Tire jusqu'au moment ol i1 devra puiser un complément d'infor-
mation dans un autre chapitre. A 1'aide de cet algorithme et en consultant
les renvois chaque fois que cela est nécessaire, le lecteur peut assimiler
progressivement les concepts de base de chaque chapitre. Bien que le sujet
de ce livre n'ait jamais vraiment fait 1'objet d'une publication, celui-ci
expose néanmoins que des concepts de base. Cependant, ces concepts recouvrent
un grand nombre de disciplines et ne peuvent é&tre facilement appréhendés qu’
avec une vue claire du contexte global.

Pour toute technologie, la forme découle de la fonction d'une fagon spé-
cifique. La meilleure démarche, pour appréhender les possibilités architectu-
rales d'une technologie, est, d'abord, d'étudier des exemples réels soigneu-
sement choisis. Cependant, 1'architecture et la conception des systémes ne
s'apprennent, comme tout art, que par Ta pratique. Car mener un petit projet
de sa conception & sa réalisation effective apporte la confiance nécessaire
d 1'entreprise de projets plus importants. Ce foisonnement de possibilités
ne peut se déployer que lorsque le support est créé. Ce Tivre contient un en-
semble d'exemples sélectionnés de conception et décrit aussi la procédure
pour implanter ses propres projets. La technologie nMOS est utilisée dans nos
exemples, d@ cause de sa haute densité, de sa vitesse, de ses propriétés topo-
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logiques et, &galement, parce que la fabrication des rondelles nMOS est acces-
sible. L'habileté architecturale pour traduire une fonction en une forme, une
fois acquise en nMOS, peut étre alors étendue aux autres technologies.

L'introduction systématique dans les grandes universités de cours sur la
conception des systémes VLSI marque le début d'une nouvelle ére pour 1'élec-
tronique. La vitesse d'innovation des systémes qui utilisent cette remarquable
technologie ne peut se borner plus longtemps au seul point de vue d'une poignée
de fabricants de semi-conducteurs ou de gros ordinateurs. De nouveaux algo-
rithmes, de nouvelles méthodes de conception et une abondance de nouveaux do-
maines d'utilisation apparaissent dés maintenant dans les universités, chez
des fabricants de systémes et dans une multitude de nouvelles petites sociétés.
Peut-étre n'y a-t-i1 jamais eu meilleure opportunité pour la libre entreprise
qu'a 1'heure actuelle.

Ce domaine rayonne d'une atmosphére d'excitation et d'anticipation. Une
communauté croissante de travailleurs d'horizons multiples, informaticiens,
électroniciens, mathématiciens et physiciens collabore sur un méme domaine, ce
qui jusqu'alors n'était pas classique. Le territoire est vaste et largement
inexploré. La récompense sera importante pour ceux qui tout simplement s'en-
gagerons plus en avant.

CARVER MEAD
LYNN CONWAY






HISTORIQUE

Ce texte prend ses sources dans une série de cours de conception de circuits
intégrés donnés par Carver Mead au CALTECH 3 partir de 1970. Dés 1971, les é&tu-
diants de ces cours concevaient et mettaient au point leurs propres circuits in-
tégrés. Les étudiants concevaient des systémes de complexité croissante, en uti-
Tisant seulement des outils élémentaires. La méthode de conception structurée
présentée dans ce Tivre s'est développée dans ce contexte. Ces premiers cours
bénéficiérent grandement des échanges avec des amis industriels, particuliére-
ment Robert Noyce, Gordon Moore, Frederico Faggin, Doy Frohman-Bentchkowsky,

Ted Jenkins et Joel Sorem.

Un pdle indépendant d'information fut créé au CALTECH en 1976, sur les sys-
témes intégrés. Une premiére association informelle fut constituée avec les ar-
chitectes de systéme de 1'industrie, en particulier avec le groupe nouvellement
formé des Systémes LSI, dirigé par Lynn Conway, au centre de recherche Xerox a
Palo Alto (PARC). L'interaction croissante entre les &tudiants du CALTECH et de
la faculté avec les chercheurs industriels stimula la recherche des deux cotés.

L'écriture de ce 1ivre commenca en aolt 1977. Des collaborateurs de nom-
breuses universités et entreprises industrielles rejoignirent 1'entreprise.
Avant la publication commerciale, de nombreux textes partiels furent distribués
a un groupe choisi d'universités, comme notes de cours sur les systémes intégrés.
Les trois premiers chapitres furent utilisés comme notes de cours, a la fin de
1977, par Carver Mead au CALTECH et par Carlo Sequin & 1'université de Berkeley.
Les cing premiers chapitres furent utilisés pehdant le printemps 1978 dans des
cours donnés par Ivan Sutherland et Amir Mohsen au CALTECH, par Robert Sproull
d 1'université Carnegie-Mellon, par Dov Frohman-Bentchkowsky & 1'université
hébraique de Jérusalem et par Fred Rosenberger & 1'université Washington de
Saint Louis. La troisieme et derniére pré-publication de 1'ensemble des neuf
chapitres, a la fin de 1978, fut utilisée dans les cours du CALTECH, & 1'univer-
sité de Berkeley et dans de nouveaux cours par Kent Smith & 1'université d'Utah
et par Lynn Conway, alors invitée au MIT.
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Le cours du MIT de 1978 fut le dernier test avant la publication de ce livre,
afin de vérifier 1'adéquation de la forme du cours axée sur un projet (1'accent
y est mis aussi bien sur 1'activité de création architecturale que sur 1'analyse
formelle) et, aussi, pour confirmer les possibilités techniques et &conomiques
d'insérer une file d'attente de projets LSI d'étudiants dans un service central
de réalisation rapide de circuits. Par la suite, le MIT proposera ceci comme le
module 6.371, enseigné par Jonathan Allen a la fin de 1979.

Les informations suivantes, qui se rapportent a 1'expérience du MIT, peuvent
étre utiles & ceux qui envisagent de développer une activité semblable. Ce cours
a commencé & la mi-septembre, pour trente étudiants (la plupart étant diplomés
en électronique ou en informatique). La majeure partie des connaissances néces-
saires pour entreprendre le projet (ce qui recouvre des morceaux choisis des cha-
pitres 1 @ 6 du livre) fut enseignée avant le début du mois de novembre. Ces &tu-
diants définirent alors leur projet de conception LSI et commencérent & y tra-
vailler. Une date limite fut fixée au 5 décembre pour la conception et la plupart
des projets furent réalisés a cette date. Les projets comprenaient un micropro-
cesseur LISP, un mécanisme de mémoire graphique pour effectuer la rotation et la
symétrie des données d'une mémoire d'image, une structure logique programmable
(PLA) électriquement, le systéme de bus d'un microprocesseur en tranches, un mé-
canisme de pagination pour mémoire virtuelle LRU, un calendrier temps réel con-
nectable sur un bus de microprocesseur, une mémoire & multifonctions (MSM), plu-
sieurs projets de traitement du signal, plusieurs mécanismes de traitement de

base de données et beaucoup d'autres projets innovatifs.

Les &tudiants dessinérent leurs masques avec un sous-ensemble de CIF 2.0 et
en utilisant un éditeur de texte implanté sur un DEC-20. Le matériel, rajoute
au systéme DEC-20 pour ce cours, se composait uniquement de plusieurs terminaux
CRT, de deux tables a dessiner a quatre couleurs (HP) et d'une 1iaison au concen-
trateur local du réseau ARPANET. Le seul logiciel développé consista en des pro-
grammes d'analyse du sous-ensemble utilisé du langage CIF et des programmes de
génération des données pour le dessin graphique et de pilotage des tables a des-
siner. Une petite bibliothéque de cellules de base était disponible en Tangage
CIF, a savoir : des plots d'entrée avec une protection anti-statique, des plots
de sortie avec des étages amplificateurs et un ensemble de PLA. Quelques étu-
diants développérent leur propre langage de génération symbolique de masques,
ainsi que leur traducteur en CIF, afin de rendre le codage des masques moins
pénible. En utilisant une méthode de conception structurée, les étudiants furent
capables d'achever des projets LSI importants dans un court laps de temps, ceci
en utilisant seulement des outils &lémentaires de conception. Chaque projet com-
portait de plusieurs centaines & plusieurs milliers de transistors. La logisti-
que nécessaire d 1'harmonisation du travail d'un grand nombre d'&tudiants concep-
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teurs, en vue d'organiser le circuit multiprojets (mise & jour des régles du

jeu, sélection des projets retenus, négociation de la place allouée, réponse a
des questions individuelles, etc.), fut assurée par le systéme de messagerie du
DEC-20. L'harmonisation & distance, avec le centre de fabrication (PARC), s'ef-

fectua a travers le courrier &lectronique.

Le 6 décembre 1978, les fichiers individuels décrits en CIF 2.0 furent trans-
mis du MIT au centre PARC de Xerox, via le réseau ARPANET. Ce fut un test supplé-
mentaire pour ces abonnés du réseau ARPA, celui de T'utilisation d'un réseau a
commutation de paquets pour transmettre des fichiers de circuits LSI et organi-
ser des assemblages de circuits multiprojets. Au centre PARC, tous les dessins
de masques d'étudiants furent concaténés en un seul fichier multiprojets. A
partir de ce fichier, les masques furent fabriqués grdce aux possibilités de
génération par faisceau d'électrons de la société Micro Mask. les rondelles
furent fabriquées par le laboratoire Deer Creek de Hewlett-Packard, qui parti-
cipait & cet essai.

Les rondelles furent renvoyées au MIT pour y étre caractérisées électrique-
ment d 1'aide des motifs de test électrique du projet. Les rondelles furent
alors découpées et les circuits furent montés sur des boitiers. Les circuits
montés, avec les plots reliés aux pattes suivant chaque projet, furent rendus
aux étudiants le 18 janvier 1979. Depuis, plusieurs projets ont été testés
fonctionnellement par les étudiants. Un certain nombre fonctionne parfaitement.
La plupart présente de petites erreurs, généralement au niveau logique de con-

“ception, qui font penser & celles que 1'on fait lorsqu'on commence a écrire
un trés gros programme dans un nouveau langage.

Une culture commune prend forme @ propos de la conception des systémes
VLSI. Des outils de conception de haut niveau sont développés et échangés a
1'intérieur de cette culture. Des interfaces, accessibles commercialement,
avec les moyens de fabrication sont créés. Aussi, nous verrons indubitablement
des cours, des projets, des activités de recherche plus ambitieux entrepris
par des &tudiants et des facultés au sein des universités. Ainsi commence toute
période d'exploration.

Nous tenons 4 exprimer notre gratitude i tous ceux qui ont contribué a la
genése de ce livre, par leurs idées, leur disponibilité et leur énergie. En
particulier, nous tenons a remercier:

Pour leur contribution au texte : Chuck Seitz, Institut Technologique

de Californie, pour sa contribution au chapitre 7,"Séquencement”; Martin Rem,
Université Technologique d'Eindhoven et Sally Browning, Caltech, pour leur
contribution au chapitre 8 ; David Johannsen, Caltech, pour sa large contribu-
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tion aux chapitres 5 et 6 ; H.T. Kung et Charles Leiserson, Université Carnegie-
Mellon, qui ont autorisé la reproduction du texte original "Algorithmes pour

les réseaux de processeurs VLSI" pour le paragraphe 3 du chapitre 8 ; Robert
Sproull, CMU, et Richard Lyon, Xerox PARC, pour la partie relative a CIF ;
Carlo Séquin, U.C. Berkeley, pour sa contribution au chapitre 1, sa relecture
attentive du manuscrit et ses nombreuses suggestions pour 1'améliorer ; John
Best, Chuck Seitz, Jim Kajiya et Tom McGill, Caltech et Johan de Kleer, Xerox
PARC, pour leur dialogue enrichissant et leurs suggestions a propos du chapi-

tre 9 ; Robert Sproull et Wayne Wilner, pour leur aide & la préparation du
chapitre 8 ; Hank Smith, MIT, pour son apport sur la lithographie & haute ré-
solution ; Douglas Fairbairn, Xerox PARC et James Rowson, Caltech, pour la par-
tie relative & ICARUS ; Dale Green et Liz Bond, Xerox EOS, pour leur assistan-
ce technique & la préparation du texte des illustrations et des planches en
couleur ; Barbara Baird, Xerox PARC, pour la supervision de 1'édition et Ta

distribution des premiéres maquettes du livre.

Pour leurs commentaires et critiques constructives : Robert Sproull, Fred
Rosenberger et Charles Molnar, Université de Washington, Richard Lyon, Doug
Fairbairn, Wayne Wilner et Leo Guibas, Xerox PARC ; Chuck Seitz et Ivan Suther-
land, Caltech ; Craigh Mudge, DEC ; Bill Heller, IBM ; Gerry Parker, Dick Pash-
ley et John Wipfli, Intel ; Harry Peterson, BNR Ltd ; Al Parlis, Université
Yale ; Wesley Clark.

Pour leur participation aux projets OM : Dave Johannsen, Mike Tolle, Chris
Carroll, Rod Masumoto, Ivan Sutherland, Chuck Seitz, Danny Cohen et Leslie Frois-
Tand.

Pour leur aide a la création de 1'infrastructure du circuit multiprojets :
Richard Lyon, Doug Fairbairn et Alan Bell, Xerox PARC ; Bob Hon, CMU ; Carlo
Séquin, U.C. Berkeley ; Ted Jenkins, Intel ; Jim Rowson, Ron Ayres et Steve
Trimberger, Caltech.

Pour leur contribution au cours de conception VLSI du MIT en 1978 : Jona-
than Allen, Paul Penfield, Jr., Paul E. Gray, Fernando Corbato, Bill Henke,

Glen Miranker, Joy Thompson, Dimitri Antoniadis, Stephen Senturia, Gerald Suss-
man, Jack Holloway et Tom Knight, MIT ; Robert Noyce et Gordon Moore, Intel ;
Merrill Brooksby et Patricia Castro, Hewlett-Packard ; Richard Lyon et Alan
Bell, Xerox PARC ; et, tout spécialement, tous les étudiants qui participérent
au cours 6.978.

Pour 1'ajde & long terme de la recherche sur les systémes intégrés au
Caltech : 1le Centre de recherche de la Marine ; Robert Noyce et Gordon Moore,
Intel.

Nous remercions vivement la société Xerox de nous avoir permis d'utiliser
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les prototypes de recherche des systémes Alto-Ethernet-Dover au centre Xerox
PARC et ailleurs au sein de la société. Pendant toute la gestation de ce livre,

ces systémes distribués d'ordinateurs individuels ont permis & un grand nombre
de collaborateurs géographiquement dispersés de former une communauté de re-
cherche extrémement unie. Ces systémes ont aussi permis une rapide édition et
distribution des ébauches du texte, nous aidant ainsi & recevoir en retour des
critiques constructives de ceux qui enseignaient la premiére version du cours
dans les universités.

Nous remercions tout spécialement W.R. Sutherland, directeur du Laboratoire
des Systémes a Xerox PARC, pour ses conseils, sa direction et son aide ; Ivan
Sutherland ; Fletcher Jones, professeur d'informatique au Caltech, pour son
influence dans le développement de 1'Informatique au Caltech et pour les liens
qu'il a tissés entre la communauté informatique et les actions naissantes en
systémes intégrés ; Robert E. Kahn, responsable scientifique et directeur des
techniques de traitement de 1'information & 1'Agence pour les Projets de Re-
cherche Avancée de la Défense, pour son encouragement et son aide a la recher-
che sur les systémes intégrés dans les universités ; et George E. Pake, vice-
président, Xerox Corporate Research, pour avoir créé 1'environnement de re-
cherche qui a autorisé ce livre.



